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Abstrak 

Penelitian ini berisikan tinjauan geometris pada logo paralimpiade jepang 
tahun 2020. Penelitian ini didasari bahwa logo tersebut memiliki susunan 
yang unik dan tersturuktur. Logo ini berisikan bidang segi empat dengan tiga 
ukuran yang disusun dengan aturan tertentu sehingga menghasilkan logo 
dengan penataan yang harmoni. Berdasarkan hal tersebut, kami tertatik untuk 
melakukan analisis geometri terhadap logo paralimpiade tersebut. Metode 
yang digunakan pada penelitian ini yakni analisis geometri bidang 
menggunakan perangkat lunak geogebra. Penelitian ini dilakukan dengan 
melakukan observasi logo dan dilanjutkan dengan melakukan Tracking logo 
tersebut menggunakan geogebra. Hasilnya penulis sukses melakukan tracking 
logo paralimpiade Jepang dengan keakuratan presisi. Hasil penelitian ini 
memberikan informasi yakni logo Paralimpic jepang tahun 2020 tersusun atas 

bidang persegi  dengan panjang sisi √2 cm dan dua persegi panjang yang 

masing-masing memiliki ukuran 1 cm dan √3 cm serta ½ cm dan √3 cm. 
Implikasi dari penelitian ini yakni dapat dikembangkan susunan yang lain dari 
bidang penyusun logo paralimpiade tokyo jepang ini. Kontribusi terhadap 
pendidikan matematika tentu saja pemahaman geometri yang baik dapat 
diaplikasikan untuk menyusun sebuah logo yang memiliki unsur teratur.  
Kata kunci: Geogebra, Geometric, Japan, Paralimpic, Review. 
 
PENDAHULUAN 
Olimpiade Tahun 2020 dilaksanakan di Tokyo-Jepang pada tanggal 23 Juli 
sampai 8 Agustus 2021. Biasanya setelah olimpiade berakhir, maka tak lama 
akan dilangsungkan Paralimpiade. Paralimpiade 2020, Tokyo-Jepang sendiri 
dilaksanakan tanggal 24 Agustus sampai 5 September 2021. Sekedar 
informasi, Paralimpide merupakan olimpiade namun diperuntukan bagi atlet 
disabilitas. Paralimpiade merupakan wujud kesetaraan manusia tanpa 
memandang perbedaan untuk dapat berprestasi dalam bidang olahraga. 
Olimpiade 2020, mottonya “United by Emotion” dengan logonya yang terkenal 
itu yakni “Chequered Card” karya Asao Takolo. Meski pada awalnya logo 
olimpiade 2020 sempat tercoreng karena dugaan skandal penjiplakan 
terhadap logo sebuah teater , namun semua masalah itu selesai dengan 
hadirnya logo “Chequered Card” tersebut. Pada Parlimpiade 2020, logo yang 
digunakan juga sama yakni “Chequered Card”, dengan komposisi yang sama, 
namun dengan penataan yang lebih sederhana. 
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Baik logo olimpiade maupun logo paralimpiade Tokyo, Jepang tahun 2020 
tersebut memiliki susunan yang unik dan harmoni. Kedua logo tersebut terdiri 
dari 3 bidang datar segi empat dengan berbagai ukuran yang disusun 
sedemikian hingga menghasilkan penataan yang cantik dan harmonis. Logo 
olimpiade Tokyo, Jepang memiliki bentuk seperti cincin sedangkan logo 
paralimpiadenya berbentuk seperti bulan sabit. Karena susunannya yang unik 
dan harmonis melatar belakangi peneliti untuk tertarik untuk melakukan kajian 
geometris pada logo paralimpiade Tokyo, Jepang tahun 2020 menggunakan 
perangkat lunak geogebra. Penggunaan geogebra dilakukan untuk 
mempermudah penataan bidang-bidang segi empat penyusun logo Paralimpic 
Tokyo, Jepang tersebut. Penelitian ini penting untuk sisi pendidikan matematika 
karena mempelajari mengenai geometri bidang. Lebih lanjut penelitian ini juga 
penting di kajian geometri karena geometri bersentuhan langsung di kehidupan 
manusia sehingga secara langsung juga bermanfaat untuk pengembangan 
etnomatematika. 
 
Tujuan dari penelitian ini untuk mengulik susunan bidang segi empat yang 
menyusun logi paralimpiade tersebut meliputi ukurannya dan penataannya 
sehingga tercipta bentuk yang harmonis tersebut. Manfaat dari penelitian ini 
diharapkan dapat disusun bentuk lain yang juga bersifat harmonis dari bidang 
penyusun logo paralimpiade Tokyo, Jepang tersebut. Pemilihan logo 
paralimpiade untuk dilakukan tinjauan geometrisnya didasari dari kemudahan 
dibandingan dengan logo olimpiadenya. 
 
Metode penelitian dalam paper ini disebut dengan observasi geometris. 
Peneliti terlebih dahulu melakukan kajian mengenai logo paralimpiade 2020, 
Tokyo-Jepang tersebut untuk mendapatkan ukuran dari tiap bidang penyusun 
logo. Setelah ukuran bidang didapatkan, kemudian dilakukan analisis 
terhadap pola dari susunan bidang tersebut untuk kemudian dilakukan 
traking logo dengan media perangkat lunak geogebra. Dengan menggunakan 
data ukuran yang telah diperoleh, penyusunan dilakukan satu demi satu agar 
menyerupai logo paralimpiade. Hasil tracking logo paralimpiade 2020 
menggunakan geogebra memberikan hasil kemiripan yang sangat presisi. Hal 
ini memberi arti bahwa ukuran geometris bidang yang diteliti tepat dan 
penyusunan bidang-bidang ini telah sama dengan yang aslinya. Implikasi dari 
penelitian ini, memungkinkan pembentukan logo lain dengan susunan yang 
harmonis dari bidang-bidang segi empat yang menyusun logo ini.  
Penelitian yang telah ada seputar geometri yakni penelitian computer vision 
untuk kemiripan desain (Amoncio et al., 2025), teknikal dokumentasi (AA 
Toole, 2024), Global Image in Recognition Progress (A Olivia, 2006), Transfer 
visual model from natural laguage supervison (A Radford, 2021), An empirical 
study of design patent litigation (D.L. Schwartz, 2020), an articulation of the 
material and visual turn in organization studies organ (E. Boxenbaum, 2018), 
Improving management theory and policy-making through innovative 
methods and data Acad (G.C. Banks, 2023), dan Image quality 
assessment(Z. Wang, 2004). 
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Penelitian lainnya yang mendukung penelitian ini yakni Zhang Product design 
awards and the market value of the firm (Y. Xia, 2016), Reconciling 
asymmetric information and divergent expectations theories of litigation 
(Waldfogel, 1998), Exploring the feasibility and accuracy of Latent Semantic 
Analysis based text mining techniques to detect similarity between patent 
documents and scientific publications (T Magerman, 2006) dan penelitian 
lainnya yang dapat dilihat di daftar pustaka. 
 
METODE 
Metode penelitian yang dilakukan merupakan metode analisis geometri. 
Metode ini berisikan berbagai hal mengenai geometri bidang datar dua 
dimensi, titk sudut, banyak sisi pada suatu bidang, ukuran panjang dan lebar 
dari suatu bidang, panjang diagonal bidang dan menentukan keliling dan luas 
suatu bidang datar. Lebih lanjut metode analisis geometri tersebut juga 
dipadukan dengan metode visual komputer memanfaatkan perangkat lunak 
geogebra.  
Penelitian ini menggunakan metode observasi atau pengamatan. Langkah 
Langkah penelitian ini dijelaskan sebagai berikut 
1. Penelitian dimulai dengan melakukan observasi logo paralimpiade 2020. 

Pada Tahapan ini logo dicermati dan disimpulkan bahwa logo tersusun atas 
bidang yang saling teratur. 

2. Tahap selanjutnya yakni dengan memulai melakukan penelusuran atau 
Tracking menggunakan perangkat lunak geogebra. Dengan memanfaatkan 
geogebra ini proses rekonstruksi poligon logo dapat dilakukan. Teori tentang 
ukuran luas bidang persegi panjang, luas persegi, teorema pitagoras dan 
bidang segi empat sebaginya diperlukan dalam penelitian ini. Penelitian ini 
menjadi sangat berkesan bagi peneliti karena event paralimpiade 2020 
masih hangat dibicarakan sampai saat ini. 

3. Melakukan analisis simetri dan proporsional bidang datar yang menyusun 
logo. Pada tahap ini peneliti berusaha menemukan bidang datar yang 
menyusun logo beserta ukuran dari bidang-bidang tersebut. 

 
Geometri dimanfaatkan pada penelitian ini dikarenakan perangkat lunak ini 
memiliki scale koordinat yang memudahkan proses rekonstruksi logo. Dengan 
memanfaatkan perangkat lunak ini hasil rekonstruksi akan menjadi lebih 
presisi. Untuk skala yang ditetapkan pada penelitian ini yakni dengan ukuran 
centimeter dengan pertimbangan kemudahan melaukukan rekonstruksi logo. 
Untuk menunjang penelitian ini, berbagai referensi tentang geomteri 
diperlukan antara lain penelitian mengenai pembelajaran matematika pada 
materi geometri ( Andriliani et al, 2022), Geometri pada permainan origami 
(Atun, 2024),  kemampuan mengenal bentuk geometri pada anak usia 4-5 
tahun di kecamatan srandakan (Dhainy, 2017), Pemahaman konsep geometri 
anak usia dini (Sa’ida, 2021), Analisis bangunan terhadap kerja seismik 
(Kartiko et al, 2021), etnomatika pada aplikasi pada bangun ruang geometri 
Masjid Astana Sultan Hadirin (Dian & Putri, 2023), Eksplorasi  
Etnomatematika  pada  Bangunan  Tradisional  Uma  Lengge (Safitri et al, 2021) 
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dan Eksplorasi  Transformasi Geometri  Ornamen  Interior  Balairung  Istana  
Maimun  (Hasibiuan & Hasanah, 2022). Lebih lanjut penelitian lain seperti 
Ekplorasi  Etnomatematika Terhadap   Konsep   Geometri   pada   Struktur   
Bangunan   Rumah   Joglo   Semar  (Nurkhafifah et al, 2021), Analisis Penyajian 
Pembelajaran Materi Geometri pada Buku Sekolah Elektronik (BSE) SD 
(Oktavia et al, 2013), Pembelajaran Matematika Materi Geometri Di Sd Al 
Hikmah Surabaya (Farah & Budiyono, 2018), Pemanfaatan Benda-Benda 
Manipulatif untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Geometri (Yeni, 2011), 
Pengaruh pembelajaran geometri analitik menggunakan pendekatan PAIKEM 
(Saluza, 2017), Studi Etnomatematika: Masjid Sunan Bonang dalam 
Pembelajaran Geometri (Izah, S.J., & Malasari, P.N, 2021), dan Eksplorasi 
Etnomatematika terhadap Masjid Jami Cikini Al-Ma’mur (Soebagyo & Haya, 
2023). 
 
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 
Pada bagian pembahasan ini langkah yang akan dilakukan adalah mengamati 
terlebih dahulu logo paralimpiade 2020, Tokyo-Jepang yang dibuat oleh Asao 
Takolo. Logo ini berbentuk bidang segi-12 yang tersusun dari 3 bidang persegi 
panjang dengan ukuran yang berbeda. Untuk lebih jelasnya tentang logo 
paralimpiade 2020 Tokyo,Jepang perhatikan gambar 1 di bawah ini. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1. Logo Parlimpiade 2020, Tokyo-Jepang 
 
Gambar 1 di atas merupakan logo paralimpiade 2020, Tokyo-Jepang. Pada 
gambar tersebut terlihat bahwa logo tersusun dari 3 bidang segi 4 dengan 
ukuran yang berbeda, sebutlah bidang-bidang segi4 tersebut adalah bidnag 
persegi, bidang persegi panjang ukuran besar dan persegi panjang ukuran 
kecil yang kesemuanya membentuk bidang segi-12. Menggunakan hasil 
penelitian sebelumnya dapat dijelaskan kembali bahwa bidang persegi 

tersebut memiliki panjang sisi √2 cm. Bidang persegi ini apabila diambil garis 
singgungnya, maka persegi ini terletak di dalam persegi lain dengan panjang 
sisi 2 cm, dengan demikian panjang sisi segi-12 bagian dalam pada logo 
olimpiade adalah 2 cm dan panjang sisi segi 12 bagian luar logo olimpiade 
tersebut adalah 4 cm. Skala yang dipakai pada penelitian ini yakni ukuran 
centimeter dengan mempertimbangkan kemudahan untuk melakukan 
konstruksi. 
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Dalam logo paralimpic ini, bidang segi-12 yang terbentuk adalah bidang segi-
12 bagian luar logo olimpiade, sehingga panjang sisi segi-12 logo paralimpic 
tersebut adalah 4 cm. Bidang persegi panjang besar, panjang dan lebar bidang 

tersebut masing-masing adalah 1 cm dan √3 cm.  Apabila diambil garis 
singgungnya, bidang ini terletak di dalam belah ketupat dengan panjang sisi 

2 cm dan panjang diagonal 1 dan 2 berturut-turut adalah 2 cm 2√3 cm.  

Persegi panjang kecil dalam logo ini panjangnya ½ cm dan lebar √3 cm terletak 
dalam belah ketupat dengan panjang sisi 2 cm dan diagonal 1 dan 2 berturut-

turut adalah 1 cm dan √15 cm. Untuk lebih mudahnya, penjelasan di atas dapat 
memperhatikan urutan proses tracking logo paralimpiade Tokyo berikut ini. 
 

 
Gambar 2. Tahap Pertama Tracking Logo Paralimpiade Tokyo 2020. 

 
Pada Tahap Pertama dalam gambar 2 di atas, setelah membentuk segi-12   
dengan panjang 4 cm, maka lakukan tracking logo dengan memasukkan unsur 
bidang segi-4 dengan ukuran yang telah diperoleh. Gambar 1, tracking dapat 
dikatakan bernilai 30 persen dari keseluruhan logo. Selanjutkan dengan 
melanjutkan pola yang sama untuk mendapatkan hasil gambar 2, maka akan 
diperoleh hasil pada gambar 3 di bawah ini. 
 

 
Gambar 3. Tahap Kedua Tracking Logo Paralimpiade Tokyo 2020 
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Gambar 3 merupakan Tahap Kedua tracking logo paralimpic Tokyo 2020. Pada 
tahap ini, proses melanjutkan pola atau pattern yang menghasilkan gambar 2. 
Pada gambar 3 ini hasil dapat dikatakan lebih detail dari gambar 2 dengan 
kelengkapan logo sebesar 40 persen. Dengan melanjutkan langkah yang sama, 
maka tahap ketiga akan diperoleh gambar yang jauh lebih lengkap. Hasil pada 
tahap ini dapat dilihat pada gambar 4 di bawah. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Gambar 4. Tahap Ketiga Tracking Logo Paralimpiade Tokyo 2020. 

 
Gambar 4 merupakan Tahap Ketiga tracking logo paralimpic Tokyo 2020. Pada 
tahap ini, proses melanjutkan pola sebelumnya. Pada gambar 4 ini hasil dapat 
dikatakan memiliki kelengkapan logo sebesar 65 persen. Dengan melanjutkan 
langkah yang sama, maka tahap keempat akan diperoleh gambar sempurna 
dalam proses tracking logo paralimpic 2020, Tokyo- Jepang ini. Hasil pada 
tahap keempat ini dapat dilihat pada gambar 5 di bawah ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 5. Tahap Empat Tracking Logo Paralimpiade Tokyo 2020 (finish) 
 
Pada gambar kelima di atas, terlihat bahwa hasil tracking sudah selesai dengan 
kemiripan sekitar 98 persen. Adanya pergeseran keakuratan sebesar 2 persen 
lebih diakibatkan karena pembulatan nilai yang digunakan dalam kegiatan 
tracking ini. Hasil tracking dengan perangkat lunak geogebra diatas dapat 
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memberikan hasil yang presisi karena dibantu adanya bidang koordinat dan 
hasinya berbentuk bulan sabit sama seperti logo aslinya. Untuk dimensi atau 
ukuran yang merupakan kelipatannya perlu dilakukan kajian lebih lanjut 
untuk mengetahui kepresisiannya. 
 
KESIMPULAN DAN SARAN 
Simpulan dari penelitian ini dapat diuraikan sebagai berikut. Bidang persegi 
dalam logo Parlimpiade 2020, Tokyo-Jepang memiliki panjang sisi bidang ini 

√2 cm dan panjang diagonalnya 2 cm. Persegi ini ada di dalam Persegi dengan 

panjang sisi 2 cm dan panjang diagonalnya 2√2cm. Bidang Persegi panjang 

besar dalam logo ini memiliki panjang 1 cm dan lebar √3 cm. Persegi panjang 
besar ini terbentuk di dalam belah ketupat dengan panjang sisi 2cm, dengan 

panjang diagonal  1 dan 2 berturut-turut adalah 2 cm dan 2√3cm. Panjang dan 
lebar persegi panjang kecil yang menysun logo Parlimpiade 2020 Tokyo, 

Jepang adalah ½ cm dan √3 cm. Persegi panjang kecil ini terletak pada bidang 
belah ketupat dengan panjang sisi 2 cm dengan panjang diagonal 1 dan 2 

berturut-turut adalah 1 cm dan √15cm. Dengan ukuran tersebut, logo akan 
membentuk bentuk harmonis. 
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